=g
Erotu

omari

Kiinnipitaminen ja selkaan
blokkaaminen

OFH/DEH/IBB

10 jaardin rangaistus



=)

Erotuormari

- Saannon perusteet

Vastustajasta kiinnipitaminen joka estaa pelaajaa likkumasta haluamaansa
suuntaan on kiellettya.

Vastustajaa selkaan blokkaaminen on kiellettya.

Kiinnipitoa kasitellaan saannossa

9-3-3 ja 9-3-4
Selkaan blokkaamista saannossa

9-3-6



Erotu

smari - KIINNIPIdON perusteita

» Pelaaja el saa kayttaa kasia tarttumaan, vetamaan, koukkaamaan,
nappaamaan Kiinni tai ymparoimaan vastustajaa millaan sellaisella tavalla
joka hidastaa tai estaa saantojenvastaisesti vastustajaa.
» Pelaajat saavat kayttaa kasia yrittaessaan paasta irti vastustajan blokista.

 Ollakseen virhe kiinnipidon tulee selkeasti ja nakyvasti rajoittaa pelaajan
liiketta ja tapahtua pelin painopisteessa niin etta se vaikuttaa peliin.

 Vastustajan paidasta kiinni pitaminen ei ole yhta kun kiinnipitovirhe.

Ollakseen virhe paidasta kiinni pitamisen tulee selvasti ja nakyvasti
rajoittaa vastustajan liiketta.

« "Blokkaaminen on tyontamista, kiinnipito vetamista” (V.Lamminsalo)



sonomed RANgaistusten toimeenpano

« Rangaistus kiinnipidosta ja selkaan blokkauksesta on 10 jaardia.

« Hyokkayksen rangaistukset tomeenpannaan 3 ja 1 periaatteen mukaan.
Tama tarkoittaa etta rangaistus toimeenpannaan rikkoneen joukkueen
kannalta "huonommasta” paikasta. Toimeenpanopaikkoja on joko
virheentekopaikka tai juoksun paattymispiste, kuitenkin niin etta
rangaistusta ei voida toimeenpanna aloituslinjan takaa joten jos virhe tai

juoksun paattymispiste on aloituslinjan takana niin virhe toimeenpannaan
aloituslinjasta.

* Puolustuksen kiinnipito heittopeleissa toimeenpannaan edellisesta

aloituspaikasta ja juoksupeleissa juoksun paattymispisteesta jos juoksu on
edennyt yli aloituslinjan.



Erotu

-mari - HyOKkayksen Kiinnipito

« Hyokkayksen kiinnipito tulee kutsua vain jos:
» Se on selkeasti nahtavissa

 Virhe vaikuttaa peliin (esim. jos virhe tapahtuu kaukana pelin painopisteesta sita ei
liputeta)
 Kiinnipitaminen on selkeasti ja nakyvasti rajoittavaa.

mihin tama pyrkii ei kyseessa ole virhe)
« Hyokkayksen kiinnipitoa ei liputeta jos:

 Kiinnipidetty pelaaja taklaa pelin aloituslinjan takana

« Kiinnipidosta on selkeaa haittaa vastustajalle. (esim. jos kiinnipito vie pelaajaa sinne

« Kiinnipidetty pelaaja lyo heiton maahan, ottaa syotonkatkon tai ottaa vapaan pallon
haltuunsa

« Mikali kiinnipito tapahtuu yhta aikaa kun peli taklataan tai eteenpainheitto heitetaan.
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eoomen Puolustuksen kiinnipito

» Heittoyrityksilla pelin painopistepiste on kaikkialla puolueettoman alueen etupuolella —
virhe lailliseen kiinniottajaan voi tapahtua missa vain.

« Kiinnipito tulee kutsua aina, jos heittaja ei voi heittaa palloa sen johdosta ja tilanne
paatyy sakitykseen.

« Kontaktia, joka ei selvasti esta hyokkaajaa, ei tulisi huomioida.

« Paidasta kiinni tarttuminen, joka estaa hyokkaajaa ja kaataa hanet tulisi aina liputtaa.

» Puolustuksen kiinnipitaminen tulee liputtaa, kun puolustaja selvasti ja saantojen
vastaisesti kiinnipitamalla estaa hyokkayksen pelaajaa blokkaamasta pallonkantajan
edessa (esim. pullaavat linjamiehet), mutta ei niissa tilanteissa, joissa hyokkayksen
pelaaja on lilan kaukana pelista vaikuttaakseen tilanteeseen.

» Puolustuksen kiinnipitamista, joka tapahtuu heiton lahdettya toiselle puolelle kenttaa,
ei tulisi liputtaa.



 Blokki vastustajaa selkaan joka vaikuttaa peliin tai on selkeasti nakyva
avoimella kentalla on virhe.

« Selkaan blokki ei ole virhe jos:

» Sen tekee hyokkayksen linjapelaaja blokkausalueella (5yd aloitussyotosta sivuille ja 3
yd puolueettomasta alueesta)

» blokattava kaantaa selkansa blokkaajalle juuri ennen blokkia
* pelaaja yrittaa paasta vapaaseen palloon, tai taklaamaan pallonkantajaa
» Blokki alkaa laillisena kylkeen ja sen jalkeen liukuu selkaan ilman etta blokin kontakti
valissa katkeaa.
« Selkaan koskeminen ei ole virhe, blokin taytyy vaikuttaa blokattavaan.

» Blokattavan kaatuminen kertoo usein onko blokin voima kohdistunut
selkaan vai kylkeen. Jos pelaaja kaatuu "nenalleen” on blokki tullut
selkaan, jos blokattava taas kaatuu kyljelleen on blokki tullut sivusta.



Erotuomari

Erotuomarimekaniikkaa

« Kiinnipito ja selkaanblokki ovat yleisia virheita pelissa. Kuitenkin koska
nama virheet eivat ole maaritelty pelaajaturvallisuutta vaarantaviksi
virheiksi tulee niiden olla selkeasti nakyvia ja peliin vaikuttavia virheita.
Juoksupeleissa hyokkayksen kiinnipito/selkaanblokki virheet tulisi liputtaa
vain pallonkantajan edesta ja lahelta, ja heittopeleissa pelinrakentajaan
pyrkiviin puolustajiin kohdistuvat virheet silloin kun on viela realistisesti

mahdollista etta he voisivat vaikuttaa heittajaan/heittoon jotenkin.

» Potentiaalisia tilanteita joissa virheita voi esiintya on esim. tilanne jossa

pelaaja "jahtaa” vastustajaa, pelin suunta muuttuu akillisesti tai yllattaen,
tai pelaaja haviaa kaksinkamppailunsa (blokkinsa) valittomasti.



